Bonjour,
Afin de te familiariser avec la CS2 et les différentes possibilités, il serait peut-être plus facile pour toi de commencer par un circuit simple. Le circuit présenté dans le layout ci-dessous te permet de tester:

_L'utilisation du "Keyboard" pour commander les aiguillages A1 et A2
_L'utilisation du Layout pour dessiner ton circuit et y placer les différents éléments y compris les contacts Reliès au S88 et indiquant à la CS2 l'état de la zone surveillée (S1 et S2)
_L'utilisation des mémorys pour construire les actions de base tel que l'itinéraire A, l'itinéraire B, le démarrage du train A, le démarrage du train B, l'arrêt du train A, l'arrêt du trains B
L'utilisation du mémory pour construire l'automatisme de commande de l'ensemble en fonction des états S1 et S2
L'utilisation du M84 si tu veux ajouter des feux.

	Le séquencement à réaliser est le suivant:

Sur démarrage du mémory principal 
_Les aiguillages sont commutés pour réaliser la boucle A.
_le train A s'élance et fait un tour de boucle.
_Lorsqu'il arrive sur le contact S1, il s'arrête.
_Les aiguillages sont alors commutés pour réaliser la boucle B.
_Le train B s'élance et fait un tour de boucle.
_Lorsqu'il arrive sur le contact S2, il s'arrête
et ainsi de suite.
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Une fois que ce scénario fonctionnera, tu pourras ajouter le M84 et les feux.  Ci-dessous des exemples de réalisation de memory.

Pour ce qui est du démarrage de la loco, et ensuite de son arrêt, j'ai réalisé 2 memory que j'ai testés unitairement et cela fonctionne (déjà) pour une loco). La copie d'écran est donnée ci-dessous pour le start (RE460-start)  et une copie pour le stop (RE460-Stop).
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